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Typische Kommunikationsmedien der LUSC

Diese Seite soll LUSC-Neulingen zeigen, weswegen die LUSC mehrere Kommunikationsmedien
einsetzt fur Planung, Organisation, Privatgesprache, usw. Jedes Medium bringt seine Vor- und
Nachteile fur verschiedene Anforderungen mit sich.

IRC

Echteit-Chat: Alltagskommunikation, technische Diskussionen, schnelle Planung

i Ty
- #lusc.de ==
Urterhaltung — Optionen
[E;b Sl Eﬁ-ﬁ #uzsc.de
@  achummer EOWAN - Super wars! | Samstag Fadia! | LAN-Party: hitpcisewsy orbit-nuernberg.de
) - 25 P im R
@  #radeon (213112 balu: Fuddl: weihnachtsfaier termin steht auf der startseite K | STEONER im nadm
@ e {21:33:09°% Fuddl: <stros+1, aldi -= "hicht gefunden
(2132100 Fuddl: *g*
=i #radeonhd {21:35:47 ) balw: Fuddl: unter orga. 2008 fehlt noch ein link 7 weihnachtsfeier bighoss
)] #mpd (213414 balu: Fuddl: sonst hette ich die newesten infos schon rein -3 brauchinet
_— 21:36:09 ) Fuddl: balu: hitpcitesss usc deddokawikiforgai=200801 2-
e ADpenarena weihhachtsfeier - tob dich aus!
(21:39:12) Fuddl: note to self #2435452345 OHME_ --d t clockwech
o . 39 wddl: note to self # FEYRG | _ -=dry-run sorg
o alei dafuer, dass was passiert... Fuddl
& #incafeucht (214545 Kard G [ ~sifffoer® DSL0T.83.7 71,1 72,46 .ip-pool. NEFRou. ret] gragis
= hat den Rawm betreten. Cromitt
o #deblan-ga... | | 54-45.45) KarlMapf hat den Raum verlassen {guit: Ping timeout: 240 batler
== ds).
R () | Kandair [~
= #fan |
Vorteile:

¢ Gleichzeitiges diskutieren in der Gruppe
» Beliebige Kanale/,Raume” konnen fur separate Themen von jedem Teilnehmer erstellt werden
« Die maximale Nachrichtenlange ist begrenzt, was die Ubersicht bewahrt

Nachteile:

¢ Alle Teilnehmer muissen zeitgleich am Rechner sein

e Ggf. wenig Zeit, eine Nachricht zu formulieren

e Keine automatische Archivierung der Gesprache

* Bei zu vielen Teilnehmern verliert man den Uberblick
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Mailing-Liste

Email: Nachrichten fur Mitglieder, langfristige detaillierte Planung, technische Diskussionen

LUSCE (802 insgesamt)l- Evolution @@= E
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Ordrner MNachricht  Suchen  Hilfe
= v l(".::-*l ket I _'314 = ﬁ Ii—j Ii—[j e « v
Meu Antworten  Antwort analle  Weiterleiten Drucken Lézchen  Unerwinscht  Erwinscht  Ahbrechen Varherige
] LUSC 802 insgesamt An;eigen:| Alle Nachrichten o | Suchen: [ﬂ Betreff oder Absender li_n | Derzeitiger Orclner | 2 |
[ debar-announce () @O Betreff Wan Datum | (2]
E deb|a.n'de‘\"el'a.nn LILL=RRt LN LW | E1E L Sl g i | S TAICTIT IR LT ™ Rl T T QAT TR TS T~ LN N L P ) -t E )
A = Speicherzugriffsfehler Klemm Christian <klch@&adelphie.com: 28, Aag, 19:28
E debian-devel-games . ) . .
E o Fie: Speicherzugriffafenler Klemm Christian <klch@&@adelphie.com: 28, Aug, 19:42
deh.lan—ﬂ-sn (6 = FRe: Speicherzugriffsfehler Sehastian Harl <shé@tokkee.org> 28, Aug, 19:46
3 debian-private = Fe: Speicherzugriffsfenler  Klemm Christian <klché@adelohie com> 25, Aug, 20:00
B3 debian-security-a... Fie: Speicherzugriffsf..  Oliver Rompeik <oliver@rompeik.de: 28, Aug, 20:10 [
3 dri-devel (3) = 3
E Ertwiirfe = Fe: Speicherzugrif...  Klemm Christian <klch@adelphie corme: 25, Ang, 22:25 |
E iog3-commits Abgesetzte R Sebastian Harl <shi@tokkee.org> 28 Ay, 11:04 |E|
. . —~ Von: Sebastian Harl <zhi@tokkes orgs =
E negUiz-commits An: liste
E pkg-games-dewvel Betreff: Fe: Speicherzugriffsfehler
E radeonhd {5 Datum: Thu, 25 2ug 2005 20:11:17 +0200 =
E Trash Madler: Muttil 5.13 {2006-05-11) k
B3 uni L
[ AL ’E‘ Hi"
: On Thu,. Auz 28, 2008 at 083:00304PM +0200, Klemm Christian wroted
(9 E-ai » Sebastian Harl schrieb:
: > Hokher hast du das Psket? Helche Version ist das?
>
Eﬁgnta}qte ‘ Aufgaben owww, winehe org Sowine_0,9,19%winehgd“ubuntu™5, 10-1_i386 ,deb
Ez gibt mittlerweile auch eine Verszion 1.« - hast du die schon mal
robiert?
Kalender ‘ Motizen F
> »Ich werwende wine selbst nicht und hab daber davon auch keine Ahnung . [+]
=l5E=
Vorteile:

« Uberblick auch bei beliebig viel Text pro Nachricht

Beliebige Gesprachsthemen werden vom Email-Programm als separate Gesprachsfaden
dargestellt

Nachrichten kdnnen zu einem beliebigen Zeitpunkt gelesen werden

Beliebig viel Zeit um eine wohluUberlegte Nachricht zu formulieren

Automatische Archivierung aller Gesprache durch das Email-Programm

Nachteil:

¢ Nicht sachgemal’ arbeitende Email-Programme storen alle Leser

Jabber/XMPP

Instant Messaging: Privatgesprache, Kurznachrichten
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Vorteile:

e Nachrichten kénnen zu einem beliebigen Zeitpunkt gelesen werden

e Auswahl zwischen zwei Verschlisselungsverfahren

Nachteil:

e Keine Gesprache in der Gruppe maoglich (TODO stimmt das, oder versagt Pidgin da?)
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